
 
 

 

 
 
 
 
 
CdMRR 6 / Report Plenaria / 28.04.2022  
A cura di Celim 
  



 
 

 

Report plenaria CdMRR 6 
Municipio 6 
 
28.04.2022 

 
 
Presenti 
Elena Pollicina (amministrativa),  Martina Rossi (presidente commissione 
educazione), Fabrizio Delfini (Assessore Sostenibilità Urbana, Mobilità, 
Verde, Urbanistica, Commercio, Turismo, Sicurezza Municipio 6),   
Silvia Jelmini (coordinatrice territoriale Mun6), Selene Brindisi 
(facilitatrice Mun6), 
Laura Marchi (referente plesso IC capponi - Gramsci), Loredana 
Mucedola (referente plesso IC Capponi - Pestalozzi), Marina Mongelli 
(referente plesso Tre Castelli), Caterina Soresina Stoppani (referente 
plesso San Colombano). 
Sono presenti 24 consiglieri. 
Sono assenti i consiglieri di Rinascita e Vespri 
 

 
Ordine Del Giorno 

1. SALUTI ISTITUZIONALI  
2. DIVISIONE IN GRUPPI E LAVORI PER AREE TEMATICHE 
3. RESTITUZIONE IN PLENARIA 
4. SALUTI E PROSSIMI APPUNTAMENTI 

 
1. Saluti istituzionali  

Silvia Jelmini e Martina Rossi ricordano a che punto eravamo rimasti alla 
fine della seduta precedente: aree di lavoro, gruppi e stato dell’arte. 
 

2. Divisione in gruppi e lavori 
Le aree tematiche sono:  

- Marciapiedi tattici: area Pestalozzi, area San Colombano, area 
Vespri/Rinascita (il gruppo non è presente) 

- Comunicazione  
- Mappatura del verde pubblico. 

 
3. Restituzione in Plenaria 

 
Marciapiede Pestalozzi 
Labirinto colorato che diventa un omino e ricorda Keith Haring 
Due giochi della campana azzurri. 
Due tetris umani gialli. 
4 labirinti multicolori con contorni neri o bianchi (a seconda del colore 
del marciapiede quello che risalta di più). 



 
 

 

Decorazione con i segni della pace. 
Faccine che indicano l’attenzione all’attraversamento indicando dove 
guardare prima di attraversare con scritte fluorescenti per essere viste 
anche di notte. 
 
Marciapiede San Colombano  
Giochi campana e tris e decorazioni: giallo viola azzurro e verde su tutto 
il marciapiede. È un gioco: ci sono delle scritte con istruzioni per il 
percorso (salta, corri, salta con un piede….) 
Colore rosso blu giallo verde. 
Rulli pennelli grandi e piccoli scotch di carta. 
 
Aree Verdi  
Censimento delle strutture e dei parchi attraverso google maps: i parchi 
sono stati suddivisi per tipo di giochi presenti (giochi, fontanelle, ….) per 
bambini piccoli o grandi e aree cani.  
L’idea è di fare una selezione all’interno dell’app in modo che i bambini 
e i ragazzi possano scegliere il parco a seconda delle strutture presenti. 
Si vorrebbero inoltre pubblicare dei sondaggi per aggiungere strutture 
ai parchi, i moduli sono ancora da creare. 
 
Comunicazione  
Per non sporcare a terra: fumetti.  
Trasformare i cestini in canestri: blu arancione e bianco. 
 

4. Saluti e prossimi appuntamenti 
Adesso i lavori passeranno nel consiglio dei grandi per avere le risorse 
per le vernici, la mappatura, i cartelloni. 
 
Appuntamento per le realizzazioni entro fine maggio (da valutare la 
concomitanza con la Giornata del Gioco del 27/5);  oppure per una 
prossima seduta di saluto per fare il punto e darci appuntamento a 
settembre. 
  


